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Параметры
информации

Содерlкание информации

l_ Данные об образовательном учреждении * ЛОИ

полное наименование
]огласно
Уставу

государственное бюджетное общеобразовательное учреждение средняя

эбщеобразовательнtш школа Nл 51 Петроградского района Санкт-
ГIетербурга (далее - ОУ)

Фамилия, имя, отчествс
)уководителя

Березяк Элина Арвовна

Вид образовательного
учDеждения

бюдrкетное

Ддрес с почтовым
индексом
Iелефон/Факс 3 -(812) 417-62-12

-mail rlaneta 5l (D,mаil.гu

Web-site rttn ://school. nlarretaS l .ru
,. Данные о характеристиках инновационной работы в оу

Приказ о присвоении
]татуса
лои
Этупень обучения,
ra которой
)существляется
анновационная
цеятельность/ др.
категории участников

Обучение взрослых

количество
участников
ttнновационной
цеятельности
(педагогов,
tдминистрации,
родителей)

37 чел.

Количество участников
анновационной
цеятельности
'учащихся)

3. Щанные о содержании инновационц9Ц,]цзq9,I,ц

Гема реализуемого
анновацион
:Iого

:IpoeKTa

iпрограммы
)

Развитие игротехнической компетентности IIедагогов

Сроки инновационной
цеятельности

JL)I.2022 - з|J2.2024

[_{ель инновационной
цеятельности

Формирование и развитие игротехническоЙ компетентности педагОгОВ ШколЫ



Цаучный руководитель
.консультант) (прu
tалuчuu)

Игнатьева Е.Ю., д-р пед.н, проф.

Этап реа-гrизации
Iнновационного
rpoeкTa (программы),
)роки

Внедренческий - 0 1.01.2023 - З1.12.202З

Jадачи этапа 1. разработать и апробировать процессуальную модель формирования
и развития игротехнической компетентности педагогов;

2. разработать обучающую программу по формированию
игротехнической компетентности педагогов;

Эодерrкание этапа Разработка и апробация процессуальной модели формирования и развития
игротехнической компетентности педагогов школы.
Проведение обучающих семинаров для педагогов.
Наблюдение за эффектами внедрения игропрактик в процесс обучения.
Разработка обучающей программы по формированию игротехнической
компетентности педагога;

Методы Методы: проектирование, моделирование, наблюдение, диагностика, анаJIитика.

4. Система управления и сопровождения

Кадровое обеспечение
этапа

Руководитель ЛОИ - Игнатьева E.IO., д.пед. н.,
Методист - Паренчук Т. Н., кандидат культурологии
Аналитик - Коротких Е.А., педагог-психолог,
Iворческая группа:

1. Березяк Э.А., директор, учитель химии,
2, Кузьмина О. П., уч. русс. языка и литературы,
З, Сергеева О. В., уч. русс. языка и литературы,
4. Пезуева М. Б.,учитель математики,
5. ,Щанилова М. А., учитель английского языка,
6. Кидинова Н. С., учитель географии,
7. Замазкина К. В., зам. дир по ВР, учитель технологии
8. Конюшая Т. Г., зам. дир. по УВР, учитель музыки,
9. Пестрякова О. А., учитель МХК,
10. Саликова Н. А., педагог-организаторанова,
l 1. Агаджанова О. Э., педагог-психолог,
l2. Ривкина Т. В., учитель нач. школы,
13. Елякова М. Э., учитель нач. школы,
14. Панов М. И., учитель истории и обществознания,
15. Царева А. А., учитель биологии

Нормативно-правовое
эбеспечение этапа

- Приказ NЬ 20 от 21.01 .22 <О создании ЛОИ в ОУ>;

-Приказ J\Ъ 298 от 31.08.22 <О составе рабочей группы педагогов
вовлекаемьш в работу ЛОИ>;

- Положение о работе ЛОИ в ОУ;
- План работы ЛоИ на 20213у.l.г.

Материа-пьно-
техническое
обеспечение этапа

Материально-техническое обеспечение, имеющееся в школе,
цополнительного не приобреталось

5. [анные о динамике полученных резyльтатов и тиражируемых продуктах
Результативность
анновационной работы
цля обучающихся

- повышение мотивации обучения в связи с применением игровых
приемов на уроках и на внеурочных занятиях, активизир}.ющих учебно-
познавательную деятельность



Результативность
анновационной
эаботы для педагогов

1. Повышениеигротехническойкомпетентностипедагогов
2. Использование полученных знаний и умений при разработке
уроков и курсов внеурочной деятельности
З. Применение знаний и умений при разработке обучающей игры для
развития игротехнической компетентности педагогов
4. Распространение знаний об игротехнических приемам в

педагогическом коллективе
Результативность для
rдминистрации

Повышение профессиональной компетентности rrедагогов за счет
развития игротехнических умений, повышение интереса в
педагогическом коллективе к обучающим возмояtностям игры

?езультативность для
эодителей

Повышение мотивации уLIаш1ихся как следствие применения педагогами
игропрактик.

)боснование
/стойчивости результатов
,Iнновационного проекта*

t де осуществлялась
епробация или
внедрение полученных
результатов
инновационной работы

1) Апробация полученных знаний и умений проводила на уровн
школы при проведении уроков и внеурочных занятий (посещено 24 урок
и внеурочньгх занятий);
2) диссеминация опыта игровых практик на семинарах
- Диссемиrrация опыта_Семиrrар 16,03.23.pdf (plarretaS 1.ru)
* Р асrrрос,гр*опыга*_27, 04. 2З,рdf (planetaS 1 . ru)

- Се.миrrар_2 1 .0_6.23*Даб.ор.а-r:tlрия. и.r,ропрактик- 1 .pdf (planeta5 1 .ru)

--Qgда"удdр__1"]_.1_2-2J,лgif fu*ldцqlа5*lдф
3) Разработка творческой группой инновационного продукта
обучающе-диагностической игры кПОНИ-мания)) Заседани
JIОИ*28. 0З.23.рdI' (planetaS l . r,Ll)

4) Общественно-профессиональная экспертиза деятельности ЛОI
9.ерз_,ц_ф_и_lgr:рб ц- rrpоф_эксгrертиза JIОИ-2 3 . рd Г (planetaS 1 . ru)
5) Участие в районном конкурсе инновационных продуктов
(победитель) Г'рамота побе/tи"геrrь rcorrKypca ИГ{-23.рdf (lrlarretaS'l .гLr)

6) Участие в городском конкурсе инновационных продуктов <Сильны

решения) (заочный этап)
7) Участие в гоDодском KoHKyDce <Лччшие кадDовые технологии СПб

[ де можно
tIознакомиться с

результатами
инновационной
работы

На сайте школы в разделе кИнновационная деятельность)
URL: 202З - I_IIкола Jtlb51 .П.е,{р_.оц2адского района Санкт-Петербурга
lplanetaSl .rtr)

Карактеристика
полученных
гирм(ируемых
1родуктов

Инновационный продукт <ПОНИ-мания> - учебно-методический
комплекс, применяемый как средство
эбучения и диагностики игротехнической компетентности педагогов.
кИнновационrrый продуrtт,-2023 кIIоНИ-мания> 

- Школа Nq5 1

llе,гtlот1lалс l(() го рirй otl ir С ан к,r- Петерб\,р га ( planeta5 1 . rtr)
]пециальные условия
аспользования
lродукта (при наличии
гаких условий)

Использование инновационного продукта предполагает наJIичие
комплекта игры, вклIочающего: игровое поле, 7 колод карточек разных
1BeToB; 5 колод с основными карточками, 2 колоды с дополнительными
{арточками,4 игровых кубика; песочные часы; турнирная таблицадля
Iодсчета баллов; методическая копилка с описанием игр и игровых приемов.

Условия
)аспространения и
Iспользова
1ия

. приобретение комплекта игры;

.описание игры в учебно-методическом пособии, после чего возможно ее
]амостоятельное изготовление



родукта
нновацион
ой работы

Публикации в рамках
инновационной
цеятельности

1. Статья: Березяк Э.А., Игнатьева Е.Ю., Конюшая Т.Г.
кИгрофикация в развитии профессиональной комIIетентности педагога),
включена в сборник материалов в ХIV Всероссийской научно-
практической конференции <Постдипломное педагогическое
образование: андрагогические вызовы и практики наставничества),
посвященной 85-летию СПб АППО 31.10.202З г. (печать 2024)

2. Статья: Игнатьева Е.Ю. Педагог в пространстве игры:
игротехническая компетентность педагога // Перспективы науки и
образования.2024, Jф 1 (Скопус)

б. Щанные о связях с друrими учреждениями
Партнерство в

рамках
инновационной

работы (указаmь
паоmнеоов)

СПБ АППО, ИМЦ Петроградского района, МО Чкаrrовское, ГБОУ НОШ
Ns99, ГБОУ СОШ j\Ъ 75, ГБОУ школа-интернат N920, ГБОУ СОШ им. П.А
Покрыlпева Nb84, ГБОУ Гимназия J\Ъ 70, ГБОХЦО J\Ъ 173 Петрогралского
района, Nb 20, J\Ъ 3

* Для тех, кто завершил работу

,-{
Научный руководит ель ЛОИ ?Z/

подпись

Руководитель образовательного учреждения

( Е.Ю.Игнатьева )
Ф.и.о

подпtlсь

м.tI.
дата

Э.А. Березяк )


